
身長

クラス 特技 装備

修正+

能力値 取得 鎧の

 + 1/2 lv (+5) ﾍﾟﾅﾙﾃｨ 特技

アイテム 数

背景、性格、特徴など背景、性格、特徴など背景、性格、特徴など背景、性格、特徴など

Initiative +2

cp0 55 0

機会攻撃に対して+2ボーナス

sp

勇敢なる猛攻：遭遇の最初のターン、移動速度と近接[武器]ダメージロールに

+５

《盾の妙技》：特技修得

武器開眼(釘付けの鉄槌)：ハンマー類でパワー・ストライクを使用した際に追加

効果(HoFL168)

＠lb

0.0

脇目も振らぬ突撃：突撃の最中に発生した機会攻撃に対してACに＋2種族ボーナス

0

1.1

装備重量

0

貨幣重量

0標準用寝具

+

火打石と打ち金

+

+

0

+5

+

+

+

1

背負い袋

3

+

+

+

+

+

++

+

+

+

ベルトポーチ

ファイターの構え：HoFL163の"ファイターの構え"から3つを修得

+

+

2

+

0 + +

なし

+ なし

なし

+

なし+

+ なし

-2 +

+

+

〈歴史〉+5

+

+

+

+

なし

+6

0+ ++5

+

+

【判】

【知】

儀式呪文儀式呪文儀式呪文儀式呪文

【知】

〈治療〉

+6

〈宗教〉

〈地下探検〉

なし

+ 0

+

+8

+

〈自然〉

+

+〈知覚〉 【判】 +0

+5

+

+11

-2

+ +0

-2+ +

+

ゴーリング・チャージ：遭遇毎パワー修得

+ +

+

+

+2+1

能力値

反応反応反応反応

(最大値の1/2)

種族+

1526

16

防御値

+0意志意志意志意志

特技

16

《手負いの凶暴性》：初めて重傷になった時、フリー・アクションで近接基礎攻

撃1回、攻撃を行なうなら、次の自分のターン終了時まで戦術的優位を与え

+0

強化

+0

ｸﾗｽ/

種族 その他

《内なる獣》：重傷時の攻撃とダメージ+1

《防御強化》：頑健、反応、意志に+２特技ボーナス

《背に眼あり》：君は挟撃されても戦術的優位を与えない

《煩わしき挟撃者》：君が挟撃している目標は君の味方にも戦術的優位を与え

る。効果は味方全員

《盾の妙技》：盾着用による判定ペナルティを無視する

+3

+2

状況ボーナス：

1/2lv ｱｲﾃﾑ

+0

状況ボーナス：

通常

《鈍器練達》：[武器]攻撃ロールに+2特技ボーナス、クリーチャーを押し、横滑

りさせる場合、そのマス数に+1ボーナスを得る

特技特技特技特技

《武器習熟：グラッグハンマー》：グラッグハンマーに習熟する

特殊な感覚

+2 +2

その他

+2

9

+0

10 +

25

防御値 1/2lv

機会攻撃に対して+2ボーナス

+3

現在値 修正値

22

15

【知】

【筋】

11

20

【敏】

+5

防御値防御値防御値防御値

種族 サイズ

値

-1

【耐】

ファイター/ナイト/鉄槌

【敏】 1/2LV

+5

+2

ミノタウロス 中型

イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ

マルチクラス

ストールワート・ナイト

伝説の道 神話の運命

D&D 4e キャラクターシートD&D 4e キャラクターシートD&D 4e キャラクターシートD&D 4e キャラクターシート

プレイヤー名 Since 090409

Powerd by 4th Cage

クラス

6 -15 速度(マス)

移動速度移動速度移動速度移動速度

10 +

+0

その他

千年迷宮に吹く風は地下勇者への挽歌

年齢 性別 パーティ名・所属体重 神格属性

+6

16 +0 +2

強化

+10

盾防御値

+12

クラスその他

+0 +2

値

31
状況による修正

その他

特技

+0

受動〈知覚〉

ACACACAC

1/2lv

特技

鎧

能力値

状況ボーナス：

ｸﾗｽ/

種族

能力値

+0

防御値 1/2lv

10 +

16

その他
感覚感覚感覚感覚

18受動〈看破〉

能力値能力値能力値能力値

頑健頑健頑健頑健 1628
ﾚﾍﾞﾙ1/2

+5

状況ボーナス：

+11

+0

その他

アイテム

+0

現在値 基本 防具

特殊な移動

ｸﾗｽ/

種族

+0

+0

+3+2+5 +0+2

+3

+0

ｱｲﾃﾑ強化

+0

ｸﾗｽ/

種族

機会攻撃に対して+2ボーナス

能力値 強化

10 +

盾

+6

13 +7

特技

+8

+11

【判】 +0

20

重傷値 回復力値

アクションポイントアクションポイントアクションポイントアクションポイント

機会攻撃に対して+2ボーナス

ヒットポイントヒットポイントヒットポイントヒットポイント

【魅】 +1

種族特徴種族特徴種族特徴種族特徴

アクションポイント使用による追加効果

味方は全員、君の次のターンの開始まで全ての防御値に+1ボーナスを得る。

アクションポイント

みなぎる体力：回復力使用回数＋1

+

その他

3

凶暴性：君のHPが0以下に減少した際、君は即応・割込として1回の近接基礎攻撃を行える

++

(最大値の1/4)

+

+

技能技能技能技能

5

+15

101

【筋】

+

+〈隠密〉

++

+

+11〈運動〉 -2

+

+7

+

-2

+ +0

+

なし

0 なし

0

5

なし+0

+8 【判】

+7

+6

+17

+

〈持久力〉

【魅】

【耐】

〈事情通〉

+5

+8

+6

+6

〈盗賊〉 【敏】

+6 【判】

+7

〈魔法学〉 【知】

0+7 +

+5 0

〈はったり〉 【魅】

0

+6

クラスの特徴クラスの特徴クラスの特徴クラスの特徴

無限回パワー："ディフェンダー・オーラ"と"バトル・ガーディアン"を修得

+

+

+ 2

+

戦場の心構え：イニシアチブ＋4

遭遇毎パワー："パワー・ストライク"を修得(遭遇毎2回使用可能)

+

+

水袋

ポーション・オヴ・ヒーリング

麻のロープ（50フィート）

0

+

+

0

0陽光棒2本

保存食10食

武器体得：［武器］攻撃のダメージ・ロール＋1

武器の才：［武器］攻撃の攻撃ロールに＋1

総計

貨幣貨幣貨幣貨幣
勇敢なるアクション：アクションポイントを使用した時、次の自分のターンの終了

まで全てのダメージへの抵抗１０を得る

0

シールド・ストライク：同名の遭遇毎パワーを修得

34.1

0

0 ad pp gp

73.0

《二段突撃》：突撃攻撃がクリティカル・ヒットするともう1回突撃する

その他の装備その他の装備その他の装備その他の装備

標準冒険者キット 33 33.0

重量計

0.0

0.0

0.0

0.00

0

0.0

0.0

0.0

0

xp.xp.xp.xp.39,000

経験値経験値経験値経験値

次レベル次レベル次レベル次レベル

0.0

0.0

0.0

0

5

修得言語修得言語修得言語修得言語

ｌｖ.ｌｖ.ｌｖ.ｌｖ. xp.xp.xp.xp.0

共通語、巨人後

現在のレベル現在のレベル現在のレベル現在のレベル

12

現在のxp現在のxp現在のxp現在のxp

+

使用回数/日

+ +

+

ボーナス

50

最大値

12

レベル

5 なし〈威圧〉 +7【魅】

なし+0+

名前

0+

+14

+6

〈軽業〉

【魅】

+6 +6〈看破〉 【判】

ｱｲﾃﾑ+

ｱｲﾃﾑ

〈交渉〉

+6

+7

【敏】 +8

+7

【敏】 +8



現在値 現在値

回復力使用回数現在値

hp現在値

一時的hp

魔法の装備 特性 パワー（区分　アクション/範囲/射程/パワー内容）

武器

Lv13

武器

Lv

武器

Lv13

防具

Lv12

腕部

Lv2

脚部

Lv2

両手

Lv10

頭

Lv6

首

Lv11

指輪

Lv

指輪

Lv

腰

Lv4

装具

Lv

Lv

その他

ディフェンダー・オーラ内にいる敵が(1)シフトをする(2)オーラを起動している者をを含まない攻撃をすると、その敵に対して近接基

礎攻撃を1回行う。その攻撃がミスしても５点のダメージを与える

このオーラ内の敵は、オーラを起動している者をを含まない攻撃をすると攻撃ロールに-2のペナルティを受ける

目標；爆発内の敵全て　効果：全ての目標は戦術的優位を与える　この戦術的優位は(1)その目標自身が使用者に対して攻撃す

るか(2)使用者の次のターンが終了したら、終了する

トリガー：攻撃が使用者か使用者に隣接する味方1体にヒットまたはミスし、ダメージを与える　効果：目標に対して与えられるダ

メージが2ｄ10+5減少する。

トリガー：使用者がセーヴィング・スローを行い、その結果が気に入らない　効果：そのセーヴィングスローを再ロールする

使用者の次のターンの終了まで全ての敵は使用者を除く全てのクリーチャーに対する攻撃ロールに-5ペナルティ

-

1d10+9/暴虐2、両用/クリティカル時＋3d6

攻撃が命中した時、武器を用いた攻撃ならダメージロールに+1ｄ10

攻撃が命中した時、武器を用いた攻撃ならダメージロールに+1ｄ10

ヒット：2d6+5ダメージ、目標は伏せ状態になる

構えが終了するまでの間、基礎攻撃の攻撃ロールに+1ボーナス

構えが終了するまでの間、近接基礎攻撃をヒットさせるたびに、その敵は使用者の次のターンの終了時まで減速状態

になる

構えが終了するまでの間、近接基礎攻撃をヒットさせるたびに、使用者に隣接している敵の内この攻撃の目標を除いた1体の敵は

5点のダメージを受ける

1d10+１d6+9/両用/クリティカル時＋3d6

AC

パワー・ストライクを使用した目標は動けない状態になる。この状態は君の次のターンの終了かその目標に隣接しなくなるまで継

続する。君はその目標に対して戦術的優位を得る

攻撃が命中した時、武器を用いた攻撃ならダメージロールに+1ｄ10

-

遭遭遭遭

遇遇遇遇

毎毎毎毎

パワー・ストライク

フリー

-

突撃時

標準

標準

ヒディアス・ウェポン・グラッグハンマー+3

+20

- +19

-

近接

近接

1 【筋】

【筋】 AC-

【筋】

使用済み使用済み使用済み使用済み

現在の状態

AC

ダメージ・効果・詳細射程

命判・ダメージ早見表命判・ダメージ早見表命判・ダメージ早見表命判・ダメージ早見表

武器・パワー名

101

■

回復力使用回数／日

15

セーヴへの修正

抵抗

回復力値

50

感覚感覚感覚感覚

31 2228

頑健頑健頑健頑健

25 16 18

受動〈看破〉受動〈看破〉受動〈看破〉受動〈看破〉 受動〈知覚〉受動〈知覚〉受動〈知覚〉受動〈知覚〉

イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ

+12

アクション・アクション・アクション・アクション・

ポイントポイントポイントポイント

5

意志意志意志意志ACACACAC 反応反応反応反応

パワー・ポイントパワー・ポイントパワー・ポイントパワー・ポイント 防御値防御値防御値防御値 移動速度移動速度移動速度移動速度

ヒット・ポイントヒット・ポイントヒット・ポイントヒット・ポイント

最大hp

マス

重傷値

0

アクション 攻撃

■■■
死亡セーヴィング・スロー失敗回数死亡セーヴィング・スロー失敗回数死亡セーヴィング・スロー失敗回数死亡セーヴィング・スロー失敗回数

範囲 対象

26

底力　1回／遭遇底力　1回／遭遇底力　1回／遭遇底力　1回／遭遇

1

【筋】

近接 1 【筋】

1

【筋】

近接

標準

-

-

-

近接

標準

標準

近接

ゴーリング・チャージ

パワー・ストライク

パワー・ストライク

-

フリー

フリー

-

近接

マイナー

近接範囲

突撃時

［一日毎］ドワーヴン・ギス・プレート・アーマー+３ 〈持久力〉判定に＋３のアイテム・ボーナスを得る。

装備品／装備品の効果・パワー装備品／装備品の効果・パワー装備品／装備品の効果・パワー装備品／装備品の効果・パワー

［一日毎］

-

-

基基基基

礎礎礎礎

攻攻攻攻

撃撃撃撃

一一一一

日日日日

毎毎毎毎

釘付けの鉄槌

ディフェンダー・オーラ

ディフェンド・ザ・ライン

ポイズド・アソールト

クリ―ヴィング・アソールト

バトル・ガーディアン

無無無無

限限限限

回回回回

グラウアリング・スレッド  [遭]

シールド・ブロック  [遭]

爆発３

ブラジェニング・カウンターストライク  [遭]

フィアサム・スレット  [遭]

即応・割込

マイナー

ドーントレス・エンデュアランス  [遭]

+01

+0

【筋】

+20

Act不要

近接範囲 爆発２

-

AC

+0

+19

-

-

-

マイナー オーラ1

標準 近接

機会 近接

-

-

-

近接範囲

1

爆発３

Act不要///継続的[毒]ダメージに対するセーヴィング・スローに+２ボーナスを得る［遭遇毎]ヴァイパー・ベルト 毒に対する抵抗５を得る

汎汎汎汎

用用用用

アクロバット・ブーツ

タスク・シールド

ヒディアス・ウェポン・グラッグハンマー+3

トリガー：敵が、使用者に対する近接攻撃をミスする　効果：攻撃ロールに+2ボーナスを得る。このボーナスは使用者

の次のターンの終了まで持続する

軽業判定に+1アイテムボーナス

即応・対応

〈威圧〉判定に+3のアイテムボーナスを得る

ストライク・バックス 機会攻撃に+１アイテムボーナス ［遭遇毎]

即応・対応///使用者に隣接する敵が使用者に攻撃をヒットさせた場合に使用する。その敵に対

し1回の近接基礎攻撃を行う

ホーンド・ヘルム 使用者の突撃による攻撃に+１ｄ６追加ダメージ（適用済）

突撃し時、次の自分のターンの終了まで全ての防御値に+４ボーナスを得る

［無限回］

□

フリー/近接範囲・爆発２//トリガー：敵１体のhpを0まで減少させる　効果：範囲内にいる全ての敵に攻撃を行う：

d20+12対"意志"　ヒット：目標は攻撃ロールに-2ペナルティ、更に使用者に隣接するマスで自分のターンを終了すると

幻惑する（セーヴ終了）

□

マイナー///伏せ状態から立ち上がる

フリー///使用者はあたかも回復力を1回ぶん消費したかのようにヒット・ポイントを回復する。

アミュレット・オヴ・プロテクション+３

12

名前 レベル プレイヤー名クラス

ファイター/ナイト/鉄槌 ミノタウロス

種族


